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PR2YGOTOWANIE DO GRY!

Potasuj wszystkie karty i rozdaj kazdemu po 12. Jesli chet-
nych do gry jest wiecej niz 5, rozdaj im po réwno wszystkie
karty, a pozostate wt6z do pudetka. Nikt nie moze podgladaé
swoich kart, wszyscy ktadg je awersem do géry przed sobg.

Gre rozpoczyna twardziel, ktory najdtuzej nie mrugnie.

JAK GRAC? o
Wybierzjedno stowo $°
sposrdd trzech

napisanych na awersie

i powiedzje na gtos.
Nastepnie szybko odkryj
karte od siebie, obrazkiem
w strone innych graczy i pot6zjg na

&
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Srodku. Teraz mozliwe s3 trzy sytuacje: @

1. Obrazek na rewersie nie pasuje do wybranego stowa.
Nie rdb nic, a osoba po lewej rozpoczyna nowg runde
doktadajac kolejna karte do stosu sSrodkowego. Jesli ktos sie
pomyli, i zakryje stos dtonia, musi zabraé stos i doda¢ go na
spod swojej talii kart, a nastepnie zaczyna nowg runde.

2. Obrazek na rewersie pasuje do wybranego stowa.
Wszyscy jak najszybciej starajg sie zakry¢ stos Srodkowy dto-
nia. Ten, kto zrobi to jako ostatni, musi zabraé stos i dodac go
na sp6d swojej talii kart, a nastepnie zaczyna nowa runde.

3. Na impreze wpada Qczek!

Jesli zobaczycie Qczka, najsilniejszego z najsilniejszych,
najprzystojniejszego z najprzystojniejszych i najskrom-
niejszego ze wszystkich skromnych, to wykonajcie szybko
ponizsze akcje. Najczesciej to co on, bo jest najmadrzejszy
z najmadrzejszych, chyba Ze nie jest w humorze...



Gdy ktos odkryje karte z Qczkiem, nie zwlekaj! Osoba, ktéra

nieprawidtowo lub jako ostatnia wykona akcje specjalng, to

zabiera stos Srodkowy i dodaje go na sp6d swojej talii kart,

a nastepnie zaczyna nowa runde. Ponizsze dziatania musicie
wykonaé w podanej kolejnosci.

Qczek PATRZY!

Nie zakrywaj stosu dtonig i nie ruszaj sie
przez 3 sekundy!

Qczek ATAKUJE!

Nie zakrywaj stosu dtonig i zréb unik!

Qczexk NAPINA!

Pokaz biceps i zakryj stos dtonig.

Qczexk POORYWA!
Popraw fryz i zakryj stos dtonig.

Qczek PIEJE!

Zakryj stos dtonig i piej z Qczkiem!

Ten, kto bedzie najdtuzej albo najciekawiej
piat, odktada dodatkowo jedng ze swoich
kart na stos sSrodkowy.

Tracisz runde jesli podejrzysz karty, nie zauwazysz ze jest Two-
ja kolej lub bedziesz zbyt dtugo zastanawiaé sie nad wyborem
stowa podczas swojej rundy. Utrzymajcie szybkie tempo!

CEL GRY

Gra konczy sie, gdy kto$ pozbedzie sie wszystkich kart.
Najqczniejszy z graczy zwycieza!
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