
Zróżnicowanie terytorialne gwary śląskiej 
jest ogromne, dlatego w grze dopuszczone 
jest używanie innych tłumaczeń wyrazów. 
W QKaju wszelkie formy i odmiany ślonskij 
godki są poprawne i niepowtarzalne jak 
cały Śląsk!

Smrodziuchy
Aksamitki

Kopalnioki
Anyżowe cukierki

Bożo krówka
Biedronka

Familok
Blok mieszkalny 

Grubiorz
Górnik 

Kokot
Kogut 

Knefel
Guzik 

Kopruch
Komar 

Gruba
Kopalnia 

Oberiba
Kalarepa 

Ciga
Koza 

Klapsznita
Kanapka 

Bifyj
Kredens 

Wuszt
Kiełbasa 

Miesionczek
Księżyc 

Gumiklyjzy
Kluski śląskie 

Drach
Latawiec 

Bonbony
Cukierki 

Flider
Czarny bez 

Mota
Ćma 

Słowniczek

Szmaterlok
Motyl 

Masara
Mucha 

Luftmysza
Nietoperz 

Kichol
Nos 

Krepel
Pączek 

Kachlok
Piec kaflowy 

Flek
Plama 

Bala
Piłka 

Klara
Słońce 

Rolada
Potrawa mięsna, farsz 
zawinięty w kawałek mięsa

Fajrant
Przerwa 

Koło
Rower 

Fuzekle
Skarpetki 



Ojla
Sowa 

Gynsi pympek
Stokrotka 

Gybis
Sztuczna szczęka 

Mobilniok
Telefon komórkowy 

Haziel
Toaleta 

Klopsztanga
Trzepak 

Nudelkula
Wałek do ciasta 

Wongiel
Węgiel 

Kibel
Wiadro 

Wihajster
Coś do takiego czegoś bez 
czegoś takiego

Wodzionka
Zupa z wody, chleba i przypraw

Dziambel
Wróbel 

Hazok
Zając 

Rapitołza
Żaba 

Cufal
Szczęście

Łogyń
Ogień

Dej pozór!
Uwaga!

Stwory
Bebok
Straszydło, złośliwy i kudłaty 
stwór, którym straszy się dzieci.

Heksa
Czarownica, zła kobieta 
rzucająca urok czy chorobę.

Bzionek
Demon leśny, duszek 
opiekuńczy, mieszka pod 
krzewem czarnego bzu.

Fajermon
Demon pokutujący, za to, że 
w ziemskim życiu nikomu za 
nic nie podziękował. Wysoki 
mężczyzna bez głowy, z którego 
tułowia bucha ogień.

Meluzyna
Postać demoniczna będąca 
personifikacją sił wiatru, 
występuje we wcieleniu kobiety 
z rybim lub wężowym ogonem.

Piecuch
Duch domowy, mały, jak 
człowiek z płomykiem zamiast 
włosów, mieszka w piecu i dba 
by ogień się zawsze w nim palił.

Podciep
Odmieniec, podrzutek, jest 
łysy, ma wielką głowę i udaje 
niemowlę.

Skarbek
Duch zamieszkujący 
podziemia, zwłaszcza 
kopalnie, sprzymierzeniec 
górników ostrzegający przed 
niebezpieczeństwami, strzeże 
naturalnych zasobów ziemi.

Utopek
Podstępny demon wodny 
zasiedlający stawy, rzeki, 
studnie, a nawet kałuże i rowy 
przydrożne. Wciąga ludzi 
w czeluści wodne, wywołuje 
wiry, wylewy rzecz, zatapia 
łąki i pola.

Zmora
Istota pół-demoniczna, 
nękająca ludzi we śnie, potrafi 
przybrać postać kota, myszy, 
owada, igły, źdźbła słomy by 
wejść do sypialni przez dziurkę 
od kluczka lub inne szpary.


